ATEMC^O 

Por fevor. Ida o aviso abaixo antes de jogar seu video game ou 
anffis de permitir que seus filhos cfMnccem a jc^ar. 

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotos.seasfvel. 
que pode ser estimulado por variaQoes huninosas intermitentes, 
altcra^ao de luz da tela de teievisao, computador, luz 
estroboscopica ou raio.s de sol passando atraves de folhas e 
galhos de arvores. A epilepsia e uma doenga que pode ou nao 
estar manifestada. Porisso, para minimizarqudquerrisco, 
pedimos que tome as precaugoes abaiwi; 

Antes deUsar: 

- Se voce ou alguem de sua famtlia ja teve algum tipo de 
epilepsia ou p«da de sentidos quando exposto a variagoes 
tuminosas, awisulte seu mdlico antes de jogar. 

• Sente-se, no minimo, a 2,5 metros da tela da teievisao. 

- ScMxeestivercansadotJutiverclormidopcJuco.descanseeso 
volte a j(^pr quando esdwr iximfJetarnente tetuperado- 

- Tenha certeza de que o quarto em que voce esta jogando € 
liem iluminado. 

• Utilize a menor tela de teievisao possivel para jogar (de 
prefciencia 14 pciegadas). 

Durante ojogo: 

- Descanse pelo menos 10 minuuxs jx)r hora quando voce 
estiver jt^iido video game. 

- Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video 
game. Se voce ou seus filbrjs sentirem aJguns sinttxnas como 
vert^jem, vis^ alterada, contragoes nos mdsculos ou olhos, 
perda de conscienda, desorientagao. qualquer mcjvimento 
involuniario ou convulsoes, pare de jogar imediatamente e 
oonsuhe seu medico- 
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IfflPORT/INTE 

Ksailha a altcmaciva correia: 

Qual e a sua fcwma preferida de lazer? 

(a) Jogarvideogaines (d)Todasasanterions 

(b) Pradcare^x«tes (e)Nenhuimdasanteriores 

(c) C'urtir a Nittureza 

SewKeesmlheuaalianaliva(a),paiabens!! Voce tern cm sjasmacB 
umdcKrnaisrncxIemcKequipEnxmKdL-entaienir^^ 
de Kxfc) o mundo, o que em nutras palavras, significa divereaE> 
garaniklapOTmuito tempo. 

Sevoceescdheuaahema£iva(b). paraberislIAfx'aricaclee^xirtese 
fumlarnenial para evitar o sajigirneno) de uma seric de pxi)ternas 
que podem oompnjmeteraspude do seu oocpo. 

.Sew*resciJheuaalE3raDra(c).pat*erB!!ANaiiJieaeaurTiafmrde 
vidaque tiosiEmus. esuadeva^ai^iindisalrTiinada prejudkaiodoe 
gHkiRTtoTivoemncisjophricta 

Se wxe esccJheu a ataamtiva (d), merete um B^jlo parab^!! Voce 
teahnenKs^Icvaravidadeumamaneiiainid^jite.Const^Mese 
dhertir, se esquccE do lado fiaco e se prcoojpaaxn oberTKStar 
goal Nora 10 paiavixe!! 

E finalmente, se wxe e!5cdheu a tJtemativa (e) .. . vtx-e dew ser 

destepbneta!! 

Bsttr ttstt- c apenas uma maneira que nt '» cm jotramos para dizer a 
voce que alem de jogar video game, e essendal fsaberdividir seu 
tempo livre com outras atividades cjue lambcm sao muito 
impoftaniesparaMxeepaiaaquelesqueesiaoasuaw^ta- 
DaoneoseuMdeoCiame. Pratique EsporteseProtepaNatunaa! 
Mostre que vnee re^mente e uma fera! 


COLOCANDO 0 CD 


1 Prepare oseu Sega Saturn, comodescrito no manuaJde 
instru^xs que o acompanha. 

2 Certifique*edequeoS^ Saturn esddesligado.Conccteo 
jojsidc I . Para um jogtt com 2 (c^adcws, ajntcle um segundo 
joystick. 

i (3oloque o CD Sonic R (com on'jtulovirado para dma) no 
(D drive do constJle e fedie a lampa (io compartimento. 

4 L^esuatekrvisaoeoseuS^a Saturn. Ologotipo do Saturn 
aparecera na tela. Se nada aparecer. desligue o aparelho e 
vcrifique se as conexijcs estao firmes e ctwietas. IX'pois tigue- 
onovamente. 

5 Podera aparecer ent^.iantook^gotipoS^ae a IntrrxhMj^ 
do Jt^, como a Tela Principal do Painel de Controle. Neste 
ultimo caso. use o Botao Direckmal para percorrer as cqD^es e 
selecionar a opt;ao “Saturn ". Em seguida, aperte o Botik) C 
parainidarojogo.VtxKvLsualizaraaTeladcApresentagaodo 
mesmo. Se nada aparecer na tda. desligue o aparelho e veriBque 
se o CD esta bem colocado. Depots, ligue-o novamenre. 

6 SonicReparalou2jogadotes. 



A comm ESTA caiECAtca 



Sunk eTaib denm uin tcmpinhn cm avcntura. Avtagem de fihias quc 

cnndMnarmt Kri (Wins c tranquUa. Pelo menns fhi o quc dcs pcfvaiafn.. . 

Tails vluum grande anundonaestratla cm qiicHcs««aoviaiando. Hum avfcndc 

tnsmg^paraolTrand PdxMundial **504110? Sonic! (>lhe. havciaumagrandecorTida 
com osmaaoresoofrcdoresdomundu Quo grande uportunjdadeioc^ torn dc 
moscrar sua isrioadade e oompedr com oumv? grai idcs coTTvdofesr 

Sooit pcnsa um pouco. tlee o ctirredor mart rapidodo mundo. maspanlcipardc 
corridas nan e dc seu inlcresse. Enuetanm.algonoajiurKidcharTKXjaalen^ode 
Sonic. R Dr. Robomlk, u arqul-inimlgu do Sonic que esci parudpandoda crarida. 
SonicsaicorTendo.-SotiiCiespereTEqietepormimr tTriraTailsparaseiian^io 
Milhas aolma do amincio. um saielite espiao ofiscrva Sonkc Taits. Dr. Robomlk lem 
uma idra brilhanie "Agora quc voce «alu na annadilha Sonic, eu Icn-i as Rsmeraldas 
(AdrkascdciTOlareivoccanmesnotempo.latiiiamtnhanovafnaquinadrfluruar.c 
esies...". Dr.RiihixnjkolhaasuaesqueTdaeumgmpodeolbcisbfilhanlesoencara. 
"Nada podedarerrado! Hahahahahahaha ..." Sonic desaHibece que o Dr Rohoiruk 
descobrlu n lugar ondccstaoas Raneraidas Cadticas. 

Ma.sSonienaocouiiicoqueli4competiriiioiDr. Robomik. Knuckles, o rtvaJ de 
Sonic, descohriuqueSonicpaniciparadeumacorTidaraulmimponanic Knuckles 
n^ desperdl^ard a chance tic estar pcrto de Sonic quando a corrida 0*0011:^ 

F. Amyesrari la tatnhem. Depots de ouvir os plaixis secietos do Dr. Rnbotnik, ela 
ramMm compc'tira para achar as Hsmeraklas Ciadtkas 

Em Sonic R,vixe 1cm a chancedettcrum desses pcraonagcnscrm uma corrida 3Dde 
qiiano percuisos. Cnrran mds nipkb quc puder, ma.s lecrdite-se deolhar os itensque 
oiudar^ vocc durance ucamlnbo. Enaoesque^de achar as RsmcraklasCZantkns! 



ASSLmOCONWOLB 



Depots dos k^odpos 
Traveller's Tale e Sc}^ a tela 
Sonic R aparcce. Pressione 
Start (Inicio) na tela deTirulo 
para selecionar a tela de Mtxle 
Seiea (Seie^ao de Modo). Ou 
espere um pouco pda 
demoastragao e observe os 
tniqucs dos pefscx£^>ens do 
Sonic e analLsc suas tentadvas 
para ^inhar a corrida. Durante 
a demonstragao, pressione Start 
(Inido) para voltar a tela do 
Titulo. 


cameo PB.0 pbkurso 

satsmip/CKAo 


BcMTOSuperkM* 
Direito (R) 
BotaoX,YeZ 



■ 


Pressione: 

O Boiao D para ESQUERDA ou para DiREITA para mover o 
petsnnagem. 

O Botao D PARA CIMA (segure) ou o Botao B (scgure) para 
acdeiar o peisnnaf^^. 

Os Botdes L e R (simultaneamente) para fazero pcrsonagem 

O Botao L e R para fozer o personagem flutuar para esqucrda ou 
direita. respectivamente. 

O Botao X para uma visw detalhada tk) (ngo. 

O Botao Z para uma vis^ acrea do jogo. 

O Botao Start (Irudo) para pausar o jogo. Serao dadas a voc^ as 
op^es de (iwtinue (Coniinuar), Retry (Reinkaar a ctwrida do 
comedo), ou Retire (Parare voltarao Main Menu (Mettu 
Principal)). 

Osmnvimentos rdack>nadosacimapodemseru.sadMsptara 
quafqucr um dos persona^^s. 


p/jM 0 mcpo "O" to jcmia sp 


Pressione: 

O Botao D Analogo para 
ESQUERDA OU 
DIREITA para mover o 



O Botao D Aniiogo PARA 
OMA (segure) 
ou Botao B (segure) para ^ 
aceloar o personagem. 


Chave de Sele^ao de 


Os Botoes L c R 
(simultaneamenie) para laztT 
opetson^cm brecar. 



O BotaoXparaumavisao 
deialhadaciojago. 


O Botao 7 . para unuvisao acrca 
dojogo. 


Os Botoes L ou R para fazer 
o person^jem flutuar para esquerda 
oudireita, rcspectivamente- 


Os movimcntos reladonados adma 

podemserusadosparaqualquerum Aten^to: Quando no modo 
dos pcfstxTs^pns. - +". os aintrotes sao ^uais 

ao do Joystick Padrao. 


SBLBCr /WORE (SB£CIOmi 0 /WQPQ) 

I>ivirta-se com a corrida Grand 
Prtx, reserve um tempo para 
praticar em Time Attack (Corrida 
contra o Tempo), vadivcnir-se em 
uma corrida cabe^-a<ahe^ rta 
op(;ao IPVS 2P (2 jogadores), ou 
mude os afus^ do em 
Options (Opgoes). Pressiotie o 
Botao D para ESQUERDA ou 
para DIREITA e prcssione Start 
(1 nicio) ou o Botao A ou C para 
selecionar. Prcssione o Botao B 
para cancelar sua seiegao. 



SELECT COURSE (SELEQCtiAR 0 PELICURSa 



Qual percurso voce vai cscolber? 

I la quaDt) percursos (ou lalvez 
dnco, se mce ft>r bom) a serem 
cscolhidos. Sdecione um percurso 
pressionando o Bot^ A ou C. 
Cada percurso tem tres voltas. Ei, 
para que serve estc X na tela? Serla 
um percuiso esaindklo? 


SB.ECT CHARACTER (SELECONAR 
PERSONAGEm 


Sonic e rapwdo, mas todos os 
pctsonageas tOT chance dc ganhar 
a (XMTida sevoce conseguir acertar 
nas curvas. Selecionc pressionando 
o Botao A ou C. Voce pode 
corner a corrida como Sonic, 

Tails, Knuckles, Amy, taivcz ate 
como Dr. R(*x)mik... maLsX? 

Hum... Acho que ha outros 
personagens escoodkkiK por la' 

PURjViTB 0 PSnJRSO 

PRIK MOPE (/nOPO 6R^ PRIJO 

Claro que seu objetivu e ganhar cada corrida. Se voce quiser 
omiemorar, voce prccLsara pelo menns lemiinar cm uma das ties 
primeiras posigoes. Entretanto, nao se satisfe^a com o segundo 
fugar. Seja o numero um! 



Certamente, a vcitwdade e neccssaria, mas ha bonus durante o 
caminho para afudar vtKe em sua exMTida. Ands. Brindes do Sonic, 
Paineis de Item... procure descobrir c> que eles podem fezer por 
voce! 

Tm ATTACK (COKRIPA CONTRA 0 TBItPO 

Na verdade, ha quatro modos no Time Attack. Em qualqucrum 
deles, seu ol^etivo e simples: aprendcr o petcurso. Entao. na 
projdma vez voce estara pronto para disputar o Grand Prix! 

Na tela Select M< xie (Scleqao de 
Modo), esa)lha Normal (Normal), 

Reverse (Comrario), Balloon 
(Balao) ou T^Battle (Batalha 
Pega-Pega) . Pressione o Botao D 
para ESQUERDA ou para 
DIREITA e Start (Infcio) ou Bot^> 

A ou C para seledonar. 

Normal (Normal) 

Aqui voce tem 3 voltas. 'I'ente andar rapido. mas aproveite para 
conhecer o pcrcurso. Facil feJar, dificil de fazer. 

Reverse (Contrario) 

Tente o percurso no ,sentido contrario. Um verdadeiro desafio 
depots que voce tiver se familiarteado com o modo Notinal 
(Normal). 

Balloon (Baloes) 

Baloes sao coiucados pelo percurso. Seu objetivo e achar dneo 
deles o mais rapido possivel. 




Tag Battle (Batalha Pega-Pega) 

Os outrtw pereonj^as como^m a c-omrpoucos segundoe antts dc 
TOce. Lima vez quc voce corner seu jXTSonagcin deve alcangar 
cada urn dos personagETO fugttivDS. 

Ocpois que vixe termlnar as corridas no mtxlo Time Attack, os 
resultados apaaterao. Selecione Retry (Tentar Novamente) para 
icntar fazero mesmo percurso outra vez, ou sclccionc Exit (Sair) 
para retomar a tela de Sdect Mode (Seie^o de Modo). 

tP I/s iP (2 JOG/POR£S> 


Este modelo e ideal para uma disputa cabcpi-a-cabc^a . Escolha o 
percurso e os pereonagens. Uma sclccionado o tipo dc jogo 
(Normal (Normal) ou Balloon (Balan)), seu (rfijctivo e derrotarseu 
amigo para alcangir a linha dc chegada. Os tipos de jr^i Normal 
(Normal) e Balloon (Balao) sao iguiiis aos do Time Attack 
(consuke ap^jna anterior). 

p/msAvoojoeo 

Em qualquer memento da corrida 
ptessione o botao Stan (Inicio) 
para pausar o je^. Selecione 
CONTINUE (CONTINUAR) para 
retomar o |ogo, REIKY 
(TENTAR NOVAMENTE) para 
reiniciar, ou RETIRE (HARAR) 
para retomar a tela dc Select Mode 
(Sele^aodeModo). Pressioneo 
Botao D PARA CIMA ou PARA 
BADCO para iluminar e pressione 
Start (Infdo) para seledonar. 




RCSULT/tXX M CORRIPA 


Como vocc foi? Na telade 
Kcsultadoe da ( x^rrida, o tempo da 
sua ultima volta e o lempto total 
sao relacionados. Vtice pode 
sdeckxiaruma das opgdes na parte 
de baixo da Ida, pressionando o 
Botao D para KSQUERDA ou 
para DIRETTA, erttao pressionc 
Start (Inicio) ou o Botao A ou C. 

Replay - para o Modo Giand PrLx 

Scledone esta opgao para exibir a corrida na qual voce acabou dc 
competir. Sente-se c divina-sc’ 

Retry (Tentar Novamente) - Todos os nnidw; 

Deseja tentar de novo? Corra de novo com o mesmo personagem c 
no mesmo percuretx 

Exit (Salt) - Todos os modos 

Scletlone para rewmar k tela dc Sclca Mode (Selegao dc Modo). 

opnote copcdES) 

Pressittne o Botao D para CIMA, para BAIXO, para ESQIIERDA 
ou para DIREITA para iluminar uma op^ao. 

GAME LEVEE (NIVEL DE 
JOGO) 

Hatres nfveis de dificuldade dc 
jogo. Easy (Paul), Normal e Hard 
(Difidl). PrcMione o Botao A ou C 
para pa-ssar pclos nfveis. 





VOCALS (VOZES) 

Se vcicS quiserouvlr itiilsica ou vt»Ks ao fundo. pressione o Botao 
A ou C para passar enrre ON (LKJADO) e OFF (DESUGADO). 
GHOST (FANTASMA) 

O que stria de um jogo de corrida sem uma opjgao de (ihnst 
(Fantasma)? Pressione o Botao A ou C para mudar entrc ON 
(LIGADO) c OFF (DESLIGADO). Quando aiivado, o jogosalva 
os dados para a sua corrida de Time Attack. Quando voce coirer 
em um percurso pela segundaTO (com a op<;ao ainda ativada), os 
dados da sua corricla anterior sao inclui'dos na sua atual corrida. Em 
oums palavias, la vai seu peISon^^^1, exactmeiiie como fcz na sua 
corrida anterior. Esta op5ao e util para avaliar o quanto voce esta 
mudando (e^jeramos cjue para melhor). 

SOUND (SOM) 

Seledone Stereo ou Mono. Pressione o botao A ou C para passar 
entreast^j^oes. 

BEST TIMES (MELHORES TEMPOS) 

Pressione Start (Infdo) ou o Botao A ou C para irazer a tela de 
Best Times (Mclhores Tempos). Pressione de novo para retomar ^ 
tela principal de Options (Op^des). 

MUSIC VOL (VOLUME DA MUSICA) 

Selecionelx)w(Baixo). Medium (Medio) ou High (Alto). 

Prcssicaie o Botao Aou C para passar enire os ajustes de volume. 

LOAD DATA (CARREGAR DADOS) 

Coasulte a proxima pngina. 

MUSIC TEST (TESTE DE MUSICA) e SFX TEST 
(TESTE DE EFEITO SONORO) 

Pressione o Botao A ou C para iluminar a ftiixa da musica ou efeiro 
sonoro, e o Botao B para tocar. 


EXIT (SAIR) 

llumine esn op^) e pressione o Botao A, C ou Stan (Inido) para 
salrda Kla de Options (Opgocs) . 


LOAPINB DATA (CARRBGAHX) P/ICCS 


Se voce se sair bem durante a corrida, os dados do seu jogo serao 
aulotnacicamente salvos. Kntao. voce pode acessar osdatlos salvos na 
tela de Load Data (Carregar Dados). 


Na tela de Load Data (Carregar 
Dados), pressione o Botao D PARA 
CIMA ou PARA BAIXO para 
ilumioar um dos arquivos de dados 
salvos. Em seguitta, pressione o 
Botao D para a ESQUERDAou para 
a DIREITA para accssar um destes: 
LOAD (CARRHtiAR) (paracontinuar 
iogando). NO SAVE (NAO SALVAK) 
(para sair da tela Uad Data). 

DELETE (DEI.F.TAR) (para retirar 
os dados salvos), e EXTERNAL 
MEMORY (MKMORIA EXTERNA) 
(para accssar os dados salvos no 
carcucho de Backup do .Sega Saturn. 
O cartucho de Backup e vendido 
separadamente). Pressione Start 
(Inicio) ou o Botao A ou C para 
conRrmar sua selctpo. 



Importante: Para certificar-se de que voce nao perdera nenhum dado, 
nao desllgue seu Sega Saturn ate ter saido para a Tela de Menu 
Principal, onde voce podeselecionaro Modo Grand Prtx, omodo 
Time Attack, o modo Versus, e Options (Op?6cs). 
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TEC TOY INOOSTRIA E COMCKCIO LTDA. 

Av Dr Alb«no Jockson fiywig^, 3 200 * (ordnn Trv MonTorthos OwKO SP • 

CEP 06276 - 000 - krdustiio 6tei««ra 

CENTRAl OE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR 

Av Joboquora, I766-S60 Pculo SP 

CEP 040rl5-003 - Tel • (01 1 1 5071-1331 
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